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Variabile globale

@ In JavaScript, urmatoarea variabild ar avea scop global:
aGlobalVariable = 'livin la vida global’;.

@ Orice variabild declarata Tn JavaScript fara cuvantul cheie var este
creatd Tn scop global, adica Tn scopul accesibil fiecarei functii din
programul nostru

Exemplu de utilizare a unei variabile globala

_.map(_.range(2), function() { return aGlobalVariable 1});
//=> ["livin la wvida global”, "livin la vida global"]
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Variabile lexicale

@ Scopul lexical se referd la vizibilitatea unei variabile si a valorii sale
intr-un mod analog reprezentdrii sale textuale.

Exemplu de utilizare a unei variabile in domeniu lexical

aVariable = "QOuter";
function afun() {
var aVariable = "Middle";
return _.map([1,2,3], function(e) {
var aVariable = "In";
return [aVariable, e].join('y');
b;
}
afun () ;
//=> [“In 1:1’ "Tn 211, "Tp 3/:]
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Variabile lexicale

@ Valoarea celei mai interioare variabile, In, are prioritate cand este
utilizata Tn functia transmisa cdtre _.map. Scopul lexical lucreazad
astfel: deoarece atribuirea variabilei aVariable la In are loc textual
aproape de utilizarea sa cea mai interioard/recentd, atunci aceasta va
fi valoarea sa Tn momentul utilizarii.

Global
aVariable ~ “Outer”;

FUNCTION
varaVariable ~ “Middle”;

INNER FUNCTION

&
<

var aVariable ~ “In”;

a;)Something(aVariable); <
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Variabile dinamice

e In scopul dinamic, domeniul de aplicare al unei variabile este
determinat de secventa apelurilor de functii care au condus la punctul
curent de executie. Aceasta diferd de scopul lexical (sau static), unde
domeniul de aplicare este determinat la momentul compildrii si se
bazeaza pe structura codului.

@ Conceptul se bazeaza pe un tabel global de valori numite, unde
fiecare intrare Tn tabel poate fi potential o stiva de valori. Aceasta
stiva reprezinta diferitele valori pe care o variabild le-a luat n timpul
executiei programului.
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Variabile dinamice

Exemplu de utilizare a unei variabile in domeniu dinamic

var globals = {};
function makeBindFun (resolver) {
return function(k, v) {
var stack = globalsl[k] || [1;
globals [k] = resolver(stack, v);
return globals;

T3

}

var stackBinder = makeBindFun (function(stack, v) {
stack.push(v);
return stack;

b;

var stackUnbinder = makeBindFun (function(stack) {

stack.pop () ;
return stack;

Gabriel Danciu (D.E.C.) Domeniul de vizibilitate al variabilelor si inchi 12 martie 2024



Variabile dinamice

Exemplu de utilizare a unei variabile in domeniu dinamic

var dynamicLookup = function (k) {
var slot = globals[k] || [J;
return _.last(slot);

};

stackBinder('a', 1);

stackBinder ('b', 100);
dynamicLookup('a');

globals;

//=> {'a': [1], 'b': [100]}
stackBinder('a', 'x');
dynamicLookup('a');

[/=> x!

globals;

//=> {'a': [1, '"x'], 'b': [100]}
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Inchideri

@ Pentru inceput, meritd mentionat cd inchiderile merg mand in mana
cu functiile de prima clasa. Limbajele fara functii "First Class” pot
implementa nchideri, dar sunt adesea foarte limitate. Din fericire,
JavaScript implementeaza functii de prim3 clasa, astfel incat
inchiderile sale sunt un mod puternic de a transmite stari ad-hoc
incapsulate.

@ O inchidere este o functie care ,captureaza” valorile aproape de
"locul” declaratiei.

X "Global';

FUNCTION
varX  "Captured”;«

return function closure(){
return doSomething(X);
"

Function doSomething
gets the captured X
with value "Captured"
-------------- whenever its called.
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Inchideri

Exemplu de utilizare inchideri

function whatWasTheLocal () {
var CAPTURED = "Oh_ kmon";
return function() {
return "The_ local_ was:_" + CAPTURED;
};
}
var reportLocal = whatWasTheLocal();
reportLocal () ;
//=> "The local was: Oh kmon"
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Inchideri

Am vorbit deja despre cum variabilele locale ale functiei au "durata de
viatd” in corpul functiei in care au fost declarate, dar cand o inchidere
captureaza o variabila, aceasta poate sa traiasca -teoretic- pentru o
perioada nedeterminata.

Exemplu de utilizare inchideri

function makeAdder (CAPTURED) {
return function(free) {
return free + CAPTURED;
g
}
var addl10 = makeAdder (10) ;
add10(32) ;
//=> 42
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Inchideri

Aici se ilustreazd puterea Tnchiderilor de a captura si a pastra accesul la
variabile si argumente externe functiei inchidere, permitand functiei sa
utilizeze aceste date chiar si dupa ce executia contextului in care au fost
capturate s-a incheiat

Exemplu de utilizare inchideri

function createScaleFunction(FACTOR) {
return function(v) {

return _.map(v, function(mn) {
return (n * FACTOR) ;
) e
Jrg
+
var scalel0 = createScaleFunction (10) ;

scalel0([1,2,3]);
//=> [10, 20, 30]
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Exercitii

@ Folosind conceptul de inchidere, creeaza o functie createCounter care
permite incrementarea unui contor Th mod ascuns. Functia ar trebui
sa returneze un altd functie care, atunci cand este apelata, va
incrementa contorul si va returna valoarea actuald. Nu ar trebui sa fie
posibil s3 accesam sau sa modificdm direct contorul din afara functiei
createCounter.

@ Scrie o functie limitFunctionCallCount care accepta ca argumente o
functie (func) si un numdr (limit). Functia returnatd ar trebui s3
permitd apelarea functiei func de maxim /imit ori. Dupd atingerea
limitdrii, orice apel ulterior la functia returnatd nu ar trebui s3 execute
func, ci doar sa returneze undefined.
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Exercitii

o Creeaza o functie createGreetingFunction care acceptd un string
greeting (ex: "Hello”). Functia returnatd ar trebui s3 accepte un
nume (ex: "Alice") si s returneze o salutare completd (ex: "Hello,
Alice!"). Utilizeaza inchideri pentru a "captura” salutul specificat in
functia exterioara.

@ Scrie o functie createArraylterator care acceptd un array ca argument
si permite iterarea secventiald prin elementele acestuia folosind o
inchidere. Functia returnatd ar trebui sa returneze urmatorul element
din array la fiecare apel. Dac3 toate elementele au fost parcurse,
apelurile ulterioare ar trebui sa returneze undefined.
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